Uroven

Trida
Casovy odhad

Rozvijena dovednost

Pomiicky zaka

Jak postupovat

1) HRA S POCETNi TABULKOU

3 - ucen

4. rocnik

Dle opakovani kol uvedenych her, cca 20 min na
jednu aktivitu

Hry zamérené na rozvoj logického mysleni a
kombinacniho usudku.

74k aplikuje ziskané dovednosti, hled4 strategie pro
Uspésné reseni.

Z4k prohlubuje pocetni dovednosti, rozviji kreativitu,
buduje matematicka schémata.

ProcvicCeni pocetnich dovednosti, tvarl a vlastnosti
geometrickych Utvard, metrickych dovednosti.

Psaci potreby, papir, pastelky

Ucitel si pripravi hromadku karticek s cisly do 60 (Ize ménit dle potreby ucitele, co ma za cil
budovat a procvicovat). Je také mozné vyuzit generator cisel — napf.

https://www.itnetwork.cz/javascript-online-generator-nahodnych-random-cisel-se-zvolitelnym-

rozsahem.

Pokud pouzijeme balicek cisel, ucitel nebo zak vylosuje Cislo. Cilem aktivity je, ze tfi sousednich
Cisel v tabulce vytvorit pocetni priklad, ktery bude mit vylosovany vysledek.

V pocatku prace s tabulkou je aktivita pro zaky narocna, proto je mozné upravit podminky hledani.

- nejvyssi stupen je, ze hledame tfi Cisla, ktera spolu sousedi v radku, sloupci, thlopricce

- snizeni naroc¢nosti, Ize hledat napfiklad i do L


https://www.itnetwork.cz/javascript-online-generator-nahodnych-random-cisel-se-zvolitelnym-rozsahem
https://www.itnetwork.cz/javascript-online-generator-nahodnych-random-cisel-se-zvolitelnym-rozsahem

Tvary a pocetni tabulka
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Napf. vylosujeme cislo 35 - tedy (3 + 2) . 7

Aktivita je vhodna do prezencni i online vyuky. Ucitel si m{ize zavést bodovani spinéni Glohy, ¢asové limity,
praci ve dvojici, skupiné.

2) HRA VYSILAC A PRUJIMAC S TVARY

Déti rozdélime do skupin 2 — 4.

Vybereme prvniho zéka, ktery se stane vysilacem. Dostane obrazek s tvary a svym spoluzakiim ve skupiné
predava pokyny tak, aby nakreslili obrazek, ktery bude co nejvice podobny a co nejvice presny jako ten,
ktery drzi vysilac. Vysilac spoluzakim obrazek neukazuje. Dbame na spravnost tvarQ, barvy, vyplné, obrysu,
umisténi ...

Postupné prostfidame vysilace a obrazky, které si ucitel mlze rozsifit dle svych potreb.
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Tvary a pocetni tabulka

V této podobé skupinové prace je aktivita vhodna do prezencni vyuky. Pokud ucitel vyuzije v online vyuce,

muze to vypadat napf. takto — obrazek nasdili pouze jednomu zakovi a ten poté déla vysilac pro celou
skupinu, tfidu.

Mozna je také varianta, kdy si zaci vytvari vlastni obrazky, dle zadanych kriterii ucitele.

Sebehodnoceni

Na zavér nechte zaky zhodnotit svou aktivitu. Je vhodné, aby se Zaci méli moznost zhodnotit hned po
ukonceni ¢innosti, dokud si vSe dobre pamatuiji.
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Tvary a pocetni tabulka

Pracovni list pro zaka - str. 1
1) HRA S POCETNi TABULKOU

Tabulka pro zaka

9 1 2 5 8 3
3 I 6 3 5 1
7 1 2 6 1 9
4 8 3 2 7 6
1 9 7 5 6 38
2 3 | 4 38 9 1
9 1 2 5 8 3
3 7 6 3 5 1
7 1 2 6 1 9
4 38 3 2 7 6
1 9 7 5 6 8
2 3 | 4 8 9 1
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Pracovni list pro zaka - str. 2

2) HRA VYSILAC A PRIJIMAC S TVARY

Obrazky pro zaka




Tvary a pocetni tabulka

Pracovni list pro zaka - str. 3
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Tvary a pocetni tabulka

Sebehodnoceni zaka

Na zaver se zkus zamyslet nad svoji aktivitou. Je vhodné si udélat sebereflexi hned po
ukonceni Cinnosti, dokud si vSe dobre pamatujes.

Smajlikovi dokreslim oblicej, ktery ukaze, jak jsem se pfi praci mél/a.

Smajlikovi do bubliny napisi, co mi nejvice pomahalo pfi praci, aby se mi dafilo.

Jak mé to bavilo?
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