Vlakno vzdélavaci oblasti

Uroven
Trida
Casovy odhad

Rozvijena dovednost

Pomticky zaka

Jak postupovat

Cislo a proménna

3 - ucen

4. rocnik

Dle opakovani uvedenych her, cca 20 minut na jednu
Z4k rozviji své logické mysleni a kombinaéni Gsudek.
Zak prohlubuje pocetni dovednosti, rozviji kreativitu,
buduje matematicka schémata.

Papir, tuzka (pravitko)

V ramci lekce si Zaci zahraji dvé hry zamérené na matematické mysleni a logiku: hru Matematicky

poker a matematickou verzi hry Mésto, stat, véc.

1) MATEMATICKY POKER

Priprava hry

Organizatorem hry muGze byt ucitel nebo néktery
z 7akl. Organizator pfipravi stranky s hracimi
policky pro kazdého zdka, Zaci mohou pouzit
pracovni list s pfipravenymi tabulkami.




Dale pripravi do skupiny (do lavice, na nasténku nebo na tabuli) prehled bodovani:

o 2 stejna cisla v radku nebo ve sloupci — 10b.

e 2 dvojice stejnych cisel v radku nebo ve sloupci — 20b.

e 3 stejna cisla v radku nebo ve sloupci — 40b.

e 2 stejna cisla a 3 dalsi stejna cisla v radku nebo ve sloupci — 80b.

e 4 stejna cisla v radku nebo ve sloupci — 160b.

e 4 ,jednicky” v radku nebo ve sloupci — 200b.

e postupka v radku nebo ve sloupci (pét za sebou jdoucich Cisel — na poradi v radku/sloupci
nezalezi) — 50b.

e jednickova fada - rizna cisla zacinajici 1 v fadku nebo ve sloupci (Cisla 1,10,11,12,13, na
poradi nezalezi) — 150b.

Organizator si pripravi z balicku karet (nebo nastriha karticky a napise cisla) karty Ctyr barev u
kazdé od 1do 13. (Aje 1,Jje 11, Qje 12 aKje 13).

Prabéh hry

Organizator promicha karty, postupné z balicku vytahuje po jedné karté a hlasi hodnoty détem
(bez ohledu na barvy). Déti ihned nahodné/strategicky zapisuji hodnoty do tabulky. Umisténé cislo
jiz neni mozné vymazat a premistit.

Po umisténi 25-ti karet/Cisel, si déti v kazdém radku a sloupci spocitaji body a pak zjisti celkovy
soucet.

Doporuceni: Zahrajte prvni kolo na zkousku pro seznameni a zaziti pravidel.

Ukazka hry a bodovani
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2) MESTO, STAT, VEC

Princip hry je stejny jako u znamé hry: Napis mésto, zvire, véc ... zaCinajici pismenem ...

Priprava hry

ZAci si pfipravi tabulky na vyplnéni (viz nize ukézka) nebo vyuZiji tabulku na pracovnim listé.
Organizator si pripravi karticky s Cisly, pripadné pocitad nebo si mysli ¢islo apod., které zada zakim.
Z4ci maji za ukol vyplnit do kazdého sloupecku priklad tak, aby ,vyslovené” ¢islo bylo vysledkem
jejich napsaného zadani prikladu, viz priklad v tabulce nize.

Zahlavi tabulky Ize prizpUsobit potfebam tridy, napf. rozsifit o priklad se zavorkou, priklad na scitani
a nasobeni soucasné atd.

Obtiznost zadani mizeme zvysit napr. pridanim podminek: V prikladu pouzivame pouze hodnoty ...,
V prikladu nepouzivame cisla koncici ... apod.

Jedno kolo hry konci v okamziku, kdy prvni zak zahlasi: ,Mam vyplnéno, konec!” nebo stanovte
casovy limit, pfipadné uzpulsobte pravidla situaci ve tridé.
V pribéhu hry po skonceni kola Zaci sdileji své priklady a pisi si body. Bodovani mlze kazdy
organizator urcit sam, napr. kazdy jiny priklad 10 bod, stejny priklad s nékym ve tridé 5 bod( apod.
Pro bodovani si mohou tabulky déti vyménit napf. v lavici.

Ukazka hry a bodovani

Vysledek | Priklad na Priklad na Priklad na Priklad na déleni | Body
scitani odcitani nasobeni

60 20 + 40 90 -30 20-3

Sebehodnoceni

Na zavér nechte zaky zhodnotit svou aktivitu. Je vhodné, aby se zaci méli moznost zhodnotit hned
po ukonceni cinnosti, dokud si vSse dobfe pamatuji. Mlzete pro zaky vyuzit jednoduché
sebehodnoceni, které je spolu s pracovnim listem soucasti této lekce a které je pripraveno tak, aby
se sebehodnoceni zaci postupné naucili.



Pracovni list pro zaka - str. 1
MATEMATICKY POKER




Aktivity do hodin

Pracovni list pro zaka - str. 2

MESTO, STAT, VEC

Vysledek | Priklad na scitani | Pfiklad na odcitani | Priklad na ndsobeni | Priklad na déleni | Body

Vysledek Body

svetgramotnosti.cz




Aktivity do hodin

Sebehodnoceni zaka

Na zaver se zkus zamyslet nad svoji aktivitou. Je vhodné si udelat sebereflexi hned po
ukonceni Cinnosti, dokud si vSe dobre pamatujes.
Smajlikovi napisu, co se mi pfi hre fakt podafilo:

Smajlikovi napisu, co pristé udélam jinak:

Jak mé to bavilo?
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